elcome

at school

A9: Nauka w tandemie +




Arkusz informacyjny

Numer Projektu:

Akronim Projektu:
Nazwa Projektu:

Nazwa Dokumentu:

Termin Kontaktu:

Autorki:

Wspdlnicy:

Zatwierdzony przez:

Zarys projektu:

.

Lista kluczowych poje¢:

Prawa autorskie

2022-1-PLO1-KA220-SCH-000085478

Welcome!

‘Welcome! - Preparatory online school for children with
migration background’

WP2A9: Nauka w tandemie +

WP2: zaprojektowanie i udostepnienie platformy waloryzujgcej
zasoby i do$wiadczenia dzieci (migrantéw), utatwiajgce;j
socjalizacje  jezykowg oraz integracje rdéznojezyczng i
roznokulturowa.

31/1/2024
Ania Skowron, Katerina Zourou

Marcin  Krzowski (Fundacja Reja), Monika Sledz-Pacheco
(Fundacja Understanding), Petra Richterova, Barbora Honusova
(Pelican) Petya Sabeva (Association of European Development-
AED), Alexandros Kalamantis, Alexandros Tagkos, Kateryna
Boichenko (Web2Learn), Anna Shilinh, Oleksandr Berezko (Lviv
Polytechnic National University)

Wszystkich wspolnikow

WP2 ma na celu dostarczenie narzedzia, ktorego zadaniem jest
stuzy¢ jako cyfrowy plac zabaw dla dzieci migrantow i
uchodzcow na ich Sciezce integracji w kraju, ktore je przyjmuje.
WP2A9 oferuje scenariusze pedagogiczne wokét nauki w
tandemie jako jeden z 7 tematow pedagogicznych (warsztaty
muzyczne,  cyfrowe  opowiadanie  historii,  gotowanie
miedzykulturowe, kraina snéw, warsztaty artystyczne, warsztaty

sensomotoryczne, nauka w tandemie).

Scenariusze nauki, innowacyjne metody pedagogiczne, nauka
wspomagana technologig, r6znojezyczno$¢, wielokulturowos$g,
edukacja miedzykulturowa

Creative COmmons License 4.0 International



Warsztaty nauki w tandemie — Nauka jezyka w tandemie, poprzez
tworzenie dwujezycznych fiszek w klasie.
Zajecia zainspirowane: Buddy Box

Warsztaty nauki w tandemie — Nauka jezyka w tandemie, poprzez tworzenie

dwujezycznych fiszek w klasie

Grupa Uczniowie w przedziale wiekowym 10-14 lat (z mozliwoscig

docelowa: dostosowania do innych grup wiekowych)

Czas trwania: | 3 spotkania, 45 minut kazde

Cele ksztatcenia:
e \Wzbogacenie stownictwa w obu jezykach.
e Rozwijanie kreatywnosc¢ i ekspresji artystyczne;.

e Zacheta do wspdlnej nauki i zrozumienia siebie nawzajem.

o e Mieszane dobieranie w pary uczniéw, aby jeden pochodzit z
Organizacja: . . ]
Ukrainy, a drugi z panstwa goszczgcego.

e Wspdlna burza mozgow.
Strategie: e Artystyczna reprezentacja stownictwa.

e \Wzajemna nauka uczniow.

e Puste karty (lub mocny papier przyciety na wymiar kart).
o Kolorowe markery, otdwki i farby.

Materiaty:
y e Stowniki dwujezyczne (papierowe lub udostepnione online).

Przed warsztatami:

- Wybor typowych obiektow lub tematdéw zwigzanych z klasg, dla ktérych mozna
utworzy¢ fiszki.
- Przygotuj sale w stanowiska pracy z gotowymi wszystkimi materiatami.

Instrukcje dla nauczyciela

Spotkanie 1

Wprowadzenie: 5 min

- Wyjasnij cel spotkania i rozdaj parom liste przedmiotow lub tematow
typowych dla zajec.

Rozmowa i wybér stowek: 25 min



https://drivezpresso.app/share/index/Q0CR8nNAiKaTuzbhWkHw

- Pary omawiajg i wybierajg stowa, ktére chciatyby przedstawic,
zapewniajgc rowng mieszanke stéw z obu jezykow.

Wymowa i znaczenie:

- Partnerzy pomagajg sobie nawzajem w wymowie i zagtebiajg sie w
znaczenia stéw, zapewniajgc sobie nawzajem zrozumienie.

15 min

Spotkania 2
Proces projektowania:

- Krotko oméw i pokaz przyktadowg fiszke, ktéra pomoze uczniom w
procesie projektowania.

Przygotowanie fiszek:

- Pary pracujg razem nad tworzeniem fiszek. Jedna strona kartki powinna
zawiera¢ podane stowo zilustrowane w zabawny i kreatywny sposob
ukrainskim stowem. Na odwrocie, powinien znajdowac sie odpowiednik
w jezyku kraju goszczacego. Na przyktad dajemy stowo “ksigzka”. Jedna
strona moze ukazywac kolorowg ksigzke ze stowem “kHura”, a na

odwrocie moze by¢ to samo stowo w jezyku panstwa goszczacego.

5 min

40 min

Spotkanie 3
Prezentacja fiszek:

- Pary na zmiane prezentujg swoje fiszki, uczgc wymowy i znaczenia w
obu jezykach.

Pytania:

- Koledzy z klasy mogg zadawac pytania lub przekazywac¢ uwagi na temat
prezentowanych fiszek.

Dekoracja klasy:

- Rozdajemy fiszki, a uczniowie, pod nadzorem nauczyciela, wieszajg je w
klasie w widocznych miejscach.

30 min

5 min

10 min

Uwaga: Spotkanie 3 moze zajg¢ wiecej czasu, w zaleznosci od liczby uczestnikdw.

Adaptacja i rozszerzenia: Warsztaty mogg mie¢ dowolny motyw np. fiszki mogg by¢ o

przedmiotach znajdujacych sie w sali, naturze, miejscach w miescie, swietach lub o

przedmiotach szkolnych (matematyka, przyroda, wychowanie fizyczne itd.)

Wskazéwki dla nauczycieli:

- Stworz pozytywne i zachecajgce srodowisko, w ktérym uczniowie bedg mogli

wyrazi¢ swojg kreatywnos¢.




- Upewnij sie, ze oba jezyki sg jednakowo reprezentowane w projektach fiszek.

- Od czasu do czasu, rozprowadzaj fiszki po klasie, aby srodowisko nauki

pozostawato stymulujgce.

- Rozwaz uzycie tych fiszek do zabawnych quizow lub gier jezykowych.

Warsztaty nauki w tandemie — Wymiana wyrazen: dwujezyczne karty
komunikacyjne

Zajecia inspirowane: Buddy Box

Warsztaty nauki w tandemie — Wymiana wyrazen: dwujezyczne karty komunikacyjne

Grupa Uczniowie w przedziale wiekowym 10-14 lat (z mozliwoscig

docelowa: dostosowania do innych grup wiekowych)

Czas trwania: | 3 spotkania, 45 minut kazde

Cele ksztatcenia:
e Utatwienie podstawowej komunikacji w obu jezykach.

e Poprawa zrozumienia popularnych wyrazen i zwrotow.

e Zacheta uczniéw z Ukrainy i panstwa goszczgcego do integraciji.

L e Mieszane dobieranie w pary uczniéw, aby jeden pochodzit z
Organizacja: . _ .
Ukrainy, a drugi z panstwa goszczgcego.



https://drivezpresso.app/share/index/Q0CR8nNAiKaTuzbhWkHw

e \Wspoine burze mozgow.

Strategie: e Wizualna prezentacja fraz.

e \Wzajemna nauka uczniow.

e Puste karty (lub mocny papier przyciety na wymiar kart).
e Template cards

Materialy: e Kolorowe markery, otéwki i farby.

e Stowniki dwujezyczne (papierowe lub udostepnione online).
e Laminator (opcjonalnie).

Przed warsztatami:

- Przygotuj liste typowych wyrazen uzywanych codziennie, takich jak ,Jak sie
masz?”, ,Prosze”, ,Dziekuje”, ,Potrzebuje pomocy” itp.
- Przygotuj sale w stanowiska pracy z gotowymi wszystkimi materiatami.

Instrukcje dla nauczyciela

Spotkanie 1
Wprowadzenie:
o : o . . 10 min
- Wyjasnij cel: pokonanie barier jezykowych i pomoc w zrozumieniu za
pomocg kart komunikacyjnych.
- Podziel sie przyktadami typowych wyrazen (,Dziekuje”, ,Przepraszam”,
,Prosze o pomoc”).
Wybor wyrazen: _
- Uczniowie pracujg w parach, aby stworzy¢ liste wyrazen, ktore ich 20 min
zdaniem sg niezbedne w codziennych interakcjach.
- Zachec pary, aby rozwazyty zarowno wyrazenia podstawowe, jak i
specyficzne dla danej kultury.
Wyjasnienie i ttumaczenie:
- Pary pomagajg sobie nawzajem w ttumaczeniach, korzystajgc ze
stownikow papierowych lub internetowych. 15 min
- Studenci zapisujg w brudnopisie ttumaczenia na jezyk ukrainski i jezyk
panstwa goszczacego.
Spotkanie 2
Krotki opis projektu:
PIS prol 10 min
- Pokaz przyktadowa karte, podkreslajgc kwestie projektowe: przejrzystos¢
tekstu, ilustracje, wykorzystanie koloréw i trwatosc karty.



https://drive.google.com/file/d/1AENaTP_-kBVooceZPAXdmGYmv4tf7st0/view?usp=sharing

- Podkresl znaczenie czytelnosci kart w projekcie.

Tworzenie kart:

- Pary wspdlnie projektujg karty. Jedna strona w jezyku ukrainskim, druga
strona w jezyku kraju goszczgcego. llustracje powinny przedstawiac
wyrazenie wizualnie.

- Przypomnij uczniom o ograniczonym czasie, aby upewni¢ sie, ze
utrzymujg tempo.

Opinie:
- Pary wymieniajg sie ze sobg kartami, aby otrzymac opinie na temat

przejrzystosci i ogdélnego zaprojektowania kart.

30 min

5 min

Spotkanie 3
Odgrywanie rol:
- Pary na zmiane odgrywajg scenki, w ktérych bedg korzystac z kart.
Wzmacnia to uzycie i wymowe wyrazen.
- Popros kilku ucznidow o odegranie scenek przed klasa.

Klasowa integracja:

- Porozmawiaj z uczniami, gdzie ich zdaniem te karty moga by¢
najbardziej przydatne w srodowisku szkolnym. Sugestie mogag
obejmowac réowniez kawiarnie, biblioteke lub plac zabaw.

- Wybierz wspdlny obszar do przechowywania kart, dostepny dla
wszystkich uczniow.

Refleksje:

- Zastanow sie nad éwiczeniem, pytajgc uczniow o ich doswiadczenia i
whioski.
- Zachec ich, aby korzystali z kart poza klasg np. z przyjaciétmi lub

rodzing.

25 min

10 min

10 min

Uwaga: Spotkanie 3 moze zajg¢ wiecej czasu, w zaleznosci od liczby uczestnikow.

Adaptacja i rozszerzenia: Warsztaty mogg mie¢ dowolny motyw.

Wskazéwki dla nauczycieli:

- Upewnij sie, ze wszyscy uczniowie sg zaangazowani i wspotpracujg w rownym

stopniu. Nadzoruj dynamike pary.

- W przypadku mtodszych uczniow lub oséb majgcych problemy z projektowaniem

udostepnij szablony kart, aby uproscié proces.




Swietuj wielojezyczne $rodowisko, podkreslajgc warto$é, jakg kazdy jezyk wnosi
do spoteczenstwa.




