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Welcome! (Vitejte!)

“Welcome! - Preparatory online school for children with migration
background'’

(Vitejte! - Pripravna online Skola pro déti s migrantského ptvodu)
WP2A4: DigitaIni vypravéni pribéhtd +

WP2: navrh a realizace pro zhodnoceni schopnosti a zkuSenosti

(migrujicich) déti, kterd usnadnuje jazykovou socializaci a
vicejazy€nou a vicekulturni integraci.
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Alexandros Kalamantis, Alexandros Tagkos, Kateryna Boichenko
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VSichni partnefi

Cilem WP2 je vytvofit nastroj, jehoz ucelem je slouzit jako digitalni
hristé pro déti migrantl a uprchlikG na jejich integracni draze v
hostitelské zemi. WP2A4 nabizi pedagogické scénare tykajici se
digitalniho vypravéni pribéhl jako jednoho ze 7 pedagogickych
témat (hudebni dilny, digitalni vypravéni pribéhd, mezikulturni
vareni, zemé snd, umélecké dilny, senzomotorické dilny,
tandemové uceni).

Scénare wvyuky, inovativni pedagogika, uceni podporované
technologiemi, plurilingvismus, plurikulturalismus, interkulturni
vzdélavani.

Creative Commons License 4.0 International

Financovano Evropskou unii. Nazory vyjadfené jsou nazory autora a neodrazi nutné oficialni stanovisko Evropské unie &i
Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropska unie ani EACEA za vyjadifené nazory nenese
odpovédnost.  © 2025, projekt ,Welcome!”“. CC BY-NC-ND 4.0



Ja v deseti obrazcich

Aktivita inspirovana Pribéhy bez viz

Workshop digitalniho vypravéni pribéhu: Ja v deseti obrazcich

Cilova . Yo s
. Desetileté a starsi déti
skupina:
Doba trvani: Minimalné 4 sezeni (kazdé 45 minut)
Cile vyuky:

e Podporit sebereflexi a osobni vypravéni pribéhd prostrednictvim vizualnich materiald.
e Rozvijet dovednosti pFi vybéru a interpretaci obrazového materialu.

e Ocenit riznoroda vypravéni a zkusenosti vrstevnika.

e Zvladnout zakladni nastroje digitalniho vypravéni pribéhd.

e Uvod do tématu a brainstorming.

e Viybér obrazkl a diskuse o nich.

e Tvorba vizualniho pfibéhu a seznameni s digitalnimi nastroji.
e Dokonceni a prezentace digitalnich pribénd.

Organizace:

e Individualni reflexe
e Skupinové diskuse a zpétna vazba od koleg(

Strategie: .
& e Praktické zkoumani digitalnich nastroju

e Pocitace nebo tablety s pFistupem k internetu pro tvorbu digitalnich
pribéhd.

e VytiSténé Sablony Storyboard, které pomahaji pfi planovani pofadi
obrazku a jejich doprovodného vypravéni.

e Digitalni fotoaparaty nebo chytré telefony, pokud chtéji studenti
poridit noveé fotografie.

e Pristup k platformé pro tvorbu digitalnich pfibéhd, jako je Adobe
Spark, Canva nebo podobny software, nebo k softwaru pro stfih videa,
ktery jim umozni vytvaret videa.

Materialy:

Pfed workshopem:
- Seznamte se s bezplatnymi nastroji pro digitalni vypravéni pribéhd, které se zaméruji na
vizualni stranku (napf. Adobe Spark, Canva) a/nebo s nastroji pro stfih videa.
- Vytvorte sdilenou platformu, na kterou mohou studenti nahravat své obrazky a
vypravéni a pracovat na nich.
- Pripravte si nékolik prikladd fotografickych vypravéni, které budou pro studenty inspiraci
a voditkem.

Pokyny pro ucitele

Sezeni 1
Uvod a brainstorming
- ZacCnéte kratkou aktivitou. Pozadejte studenty, aby se zamysleli nad 10 minut
jednim obrazkem nebo fotografii ze svého zivota, ktery v nich
vyvolava vyznamné vzpominky nebo emoce. Dejte jim nékolik minut
na to, aby si do sesitu nakreslili nebo zapsali popis.

- Zahajte diskusi o sile obrazu pfi vypravéni pribéhl. Pomoci 10 minut
projektoru predvedte ikonické fotografie a diskutujte o pfibézich,
které vypravéji.

- Predstavte téma "Ja v deseti obrazcich". Vysvétlete Ukol a 10 minut
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http://www.storieswithoutvisa.org/pages/en/about.php

parametry: Uvedte 10 obrazkd, které vystihuji, kdo jsou, jejich cestu,
sny, kulturu atd.

- UmoZnéte brainstorming a reflexi. Vyzvéte je, aby si do sesitd 15 minut
zapisovali prvni ndpady nebo si nacrtli mozné obrazky.

Sezeni 2
Tvorba vizualniho pfibéhu
- Zopakuijte si pojem storyboarding. Rozdejte vytisténé Sablony storyboard( a
studenti za¢nou usporadavat své obrazky a zapisovat popisky.
Uvod do nastrojd
- Predstavte vybranou platformu pro digitaini vypravéni pribéh pomoci
kratkého tutorialu. UkaZzte, jak nahrat obrazky, zvuky (hlasovy zaznam),
pridat titulky a usporadat vizualni tok,
- Studenti zaCnou pracovat na tvorbé svych digitalnich vypravéni, nahravat

25 minut

20 minut

obrazky a vkladat popisky - vyzkousi si nejvhodné&jsi nastroje.

Sezeni 3
Probihajici prace
- Studenti pokracuji v praci na svych digitalnich pFibézich
- Udélejte si kratkou prestavku od individualni prace. Pozadejte nékolik
dobrovolnikd, aby se podélili o svou rozpracovanou praci a poskytli zpétnou

35 minut
10 minut

vazbu.

Sezeni 4 (v pFipadé potFeby)
Probihajici prace
- Studenti pokracuji v praci na svych pfibézich.

45 minut

Sezeni 5
Prezentace a reflexe
-V zavislosti na velikosti tfidy vénujte kazdému zakovi 3-4 minuty. To zahrnuje
jejich digitalni pribéh (ktery mUze trvat minutu nebo dvé) a kratké vysvétleni
nebo pfibéh.
- Po kazdé sadé 3 nebo 4 studentl udélejte kratkou prestavku na otazky a
odpovédi nebo na zamysleni.

30 minut

10 minut

-V zavéru setkani vyjadrete uznani a zdlraznéte silu sdilenych pribéhl a & minut
minu
osobnich vypravéni.

Relace 5 se opakuje tolikrat, kolikrat je tfeba, aby vSichni studenti ze skupiny ukazali své
pribéhy. VZzdy ponechte Cas na otazky a odpovédi a na reflexi. Kazdé sezeni zakoncete ocenénim
a zdlraznénim sily sdilenych pribéht a osobnich vypravéni.

Tipy pro ucitele:
- Zajistéte, aby bylo veskeré technické vybaveni pred prezentaci digitalnich pribéht
otestovano a funkéni.
- Podporujte potlesk a pozitivni zpétnou vazbu. Nezapomerite, Ze pro mnoho studentt je
to zranitelny okamzik, protoze se déli o sva osobni vypravéni.

Pribéhy a jazyky: Digitalni vypravéni napfic kulturami

Aktivita inspirovana Story Boxes a Tvorivou dilnou

Workshop digitalniho vypravéni pribénhl: PFibéhy a jazyky: Digitalni vypravéni napFic
kulturami

Cilova Desetileti a starsi Zaci mohou po dokonceni pribéh(l tyto pribéhy prezentovat

Financovano Evropskou unii. Nazory vyjadfené jsou nazory autora a neodrazi nutné oficialni stanovisko Evropské unie &i
Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropska unie ani EACEA za vyjadifené nazory nenese

R Co-funded by
RPN the European Union odpovédnost.  © 2025, projekt ,Welcome!“. CC BY-NC-ND 4.0


https://inbaze.cz/en/teaching-programs-for-the-1st-degree/

skupina: mladsim zaklm, ktefi mohou nakreslit obrazky, které tyto pribéhy znazornuiji.

Doba trvani: 5 sezeni (kaZzdé 45 minut)

Cile vyuky:
e ZA4ci objevuji a ocefiuji kulturni vypravéni.
e Studenti rozvijeji dovednosti spoluprace.
e Studenti si rozsifi jazykové a prekladatelské dovednosti.
e Studenti vytvareji digitalni pribéhy pomoci multimedialnich nastroja.

e Uvod a prifazeni partner(

e \Viybér a sdileni pribéhd.

e Tvorba digitalnich prib&hd.

e Spoluprace na prekladu.

e Zavérelna prezentace a reflexe

Organizace:

e Pracevparu

e Skupinové diskuse

Strategie: e Multimedidini digitaini vypravéni pribéh(
e Zpétnd vazba od kolegl

e Pocitace nebo tablety s pfistupem k internetu pro tvorbu digitalnich
pribéhd.

e VytiSténé Sablony Storyboard, které pomahaji pfi planovani poradi
snimkd a jejich doprovodného vypraveéni.

e Kulturni pfibéhy nebo zdroje: Nékolik zdroja z ukrajinské i hostitelské
kultury. Mohou to byt knihy, clanky nebo digitalni zdroje, které mohou
pomoci inspirovat nebo objasnit detaily pribéhd.

Materialy: e Prekladatelské nastroje: Prestoze je cilem lidsky pfeklad, nastroje, jako
je Prekladac Google, mohou byt uZite¢né pro dvojitou kontrolu nebo
pochopeni ndrocnych terminl. Mély by vSak byt pouzivany jako
sekundarni pomcka, nikoli jako primarni prekladatelskd metoda.

e Pristup k platformé pro tvorbu digitalnich pribéhd, jako je Adobe
Spark, Canva nebo podobny software, nebo k softwaru pro stfih videa,
ktery jim umozni vytvaret videa.

Pfed workshopem:
- Seznamte se s moznymi kulturnimi pfibéhy Ukrajiny i hostitelské zemé.
- Pripadné vytvorte sdilenou online platformu pro zasilani pribéhd, prekladd a zpétné
vazby.
- Prohlédnéte si rGizné nastroje pro tvorbu digitalnich pribéhl pro tvorbu multimédii.

Pokyny pro ucitele

Sezeni 1
Uvod
- Zacnéte diskuzi o vyznamu pribéh( v kultufe a jejich roli pri predavani
tradic, moralky a hodnot. 20 minut
Shoda partnert
- Spojte ukrajinského studenta se studentem z hostitelské zemé. 10 minut
- Diskutujte a zapiste si prvni napady na kulturni pfib&hy, o které by se chtéli
podélit.
Brainstorming
- Diskutujte a zapisSte si prvni napady na kulturni pfibéhy, o které by se chtéli 15 minut
podélit.
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Sezeni 2
Vybér a sdileni pribéhd
- Dvojice stravi Cas diskusi o vybranych pfibézich a vysvétluiji jejich kulturni 45 minut
vyznam a osobni dlleZitost.
- Kazdy student by mél zaznamenat klicové prvky, moralni zdsady a
podrobnosti pfibéhu svého partnera.

Sezeni 3
Tvorba digitalnich pribéhd
- Zopakuijte si koncept storyboardingu. Rozdejte tiSténé Sablony storyboardd.
Studenti zaCnou vytvaret digitalni reprezentaci vlastniho kulturniho pribéhu. | 45 minut
- Predstavit multimedialni nastroj pro digitalni vypravéni pribénl (napf.
Adobe Spark s funkcemi videa, zvuku a textu).
- DUraz na zaclenéni kulturnich prvkd, jako je hudba, obrazy a tradi¢ni vzory.

Sezeni 4 (v pFipadé potFeby)
Probihajici prace 45 minut
- Studenti pokracuji v praci na svych pribézich.

Sezeni 5
Spoluprace na prekladu
- Partnefi spolecné prekladaji jednotlivé pfibéhy do jazyka toho druhého.
- Zdudraznéte nuance a detaily, které mohou byt specifické pro kazdou kulturu
a mohou vyZzadovat vysvétleni.

45 minut

Sezeni 6 (v pFipadé potFeby)
Probihajici prace

. - s . 45 minut
- Studenti pokracuji v praci na prekladu.

Sezeni 7
Zavérelna prezentace a reflexe
- Dvojice predstavi své kulturni pfibéhy v obou jazycich a predvedou své
digitalni pribéhy. Student z Ukrajiny predstavi sv{j pfibéh, zatimco student z
hostitelské zemé zajisti Zivy preklad pribéhu (pribéh mlze mit i titulky). Poté
si vymeéni role.
- Skupina se zamysli nad svou zkuSenosti a podéli se o to, co se dozvédéla o
jiné kultufe a o vyzvach a radostech prekladu.

Sezeni 7 se opakuje tolikrat, kolikrat je tfeba, aby vSichni studenti ze skupiny ukazali své
pribéhy. VZdy ponechte €as na otazky a odpovédi a na reflexi. KaZdé sezeni zakoncete
ocenénim a zdGraznénim sily sdilenych pFibéht a osobnich vypravéni.

RozSifeni dilny:

Dvojice mohou prezentovat své pribéhy mladsim studentlm, ktefi mohou nakreslit obrazky,
které znazornuji praveé vyslechnuté pribéhy. Na zavér je mozné vést spolecnou diskusi o
pribézich a obrazcich.

Tipy pro ucitele:
- Zajistéte respektujici a otevfenou atmosféru. Kulturni pfibéhy mohou byt hluboce
osobni a mélo by se s nimi zachazet citlivé.
- Nabizejte pokyny k prekladu, zejména pokud maji studenti potize s jazykovymi
nuancemi.
- Usnadnéte konstruktivni zpétnou vazbu a povzbudte potlesk po kazdé prezentaci.
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