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Ja w dziesieciu zdjeciach

Zajecia zainspirowane: Stories without Visa

Warsztaty Cyfrowego Opowiadania Historii: Ja w dziesieciu zdjeciach

Grupa - . :
Uczniowie od 10 roku zycia i starsi
docelowa:

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie s3 jedynie opiniami autora lub autoréw i

niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukac;ji i

P Co-funded by Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialno$ci.
WL the European Union © 2025, projekt “Welcome!. CC BY-NC-ND 4.0



http://www.storieswithoutvisa.org/pages/en/about.php

Czas trwania: | Minimum 4 spotkania (45 minut kazde)

Cele ksztalcenia:

e Zachecanie do autorefleksji i opowiadania historii osobistych za pomocag
materiatdw wizualnych.

e Rozwijanie umiejetnosci wyboru i interpretacji obrazéw.

e Docenianie roznorodnych narracji i doswiadczeh rowiesnikow.

e Opanowanie podstawowych narzedzi do cyfrowego opowiadania historii.

e \Wprowadzenie do tematu i burza mézgow.

e \Wybieranie i omawianie zdje¢ ucznidw.
Organizacja: e Opracowanie narracji wizualnej i wprowadzenie do postugiwania
sie narzedziami cyfrowymi.

e Zakonczenie i prezentacja cyfrowych historii.

e Indywidualne refleksje

e Dyskusje grupowe i informacje zwrotne

Strategie:
e Praktyczna nauka korzystania z narzedzi cyfrowych
e Komputery lub tablety z dostepem do Internetu do tworzenia
cyfrowych historii.
e Wydrukowane szablony: Storyboard templates , ktére majg
pomaoc w roztozeniu zdjec i towarzyszgcym im narracjom.
Materiaty: e Aparaty cyfrowe lub smartfony, jesli uczniowie chca robi¢ nowe

zdjecia

e Dostep do cyfrowej platformy do opowiadania historii, takiej jak
Adobe Spark, Canva lub oprogramowania do edycji wideo w celu
tworzenia wkasnych filmow.

Przed warsztatami:

- Zapoznaj sie z bezptatnymi cyfrowymi narzedziami do opowiadania historii, ktore
koncentrujg sie na aspektach wizualnych (np. Adobe Spark, Canva) i/lub
narzedziach do edycji wideo.

- Utwédrz wspdlng platforme, na ktérej uczniowie bedg mogli przesyta¢ zdjecia i
narracje oraz pracowac nad nimi.

- Przygotuj kilka przyktadéw narracji fotograficznych, ktére zainspirujg ucznioéw i ich
poprowadzg.

Instrukcje dla nauczyciela

Spotkanie 1

Wprowadzenie i burza mézgow:
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https://drive.google.com/open?id=1TlIvZ1-ilPQKD2FPAXGBSD76-6pN3-Gk

- Zacznij od krotkiego ¢wiczenia. Popros ucznidw, aby pomysleli o 10 min
jednym obrazie lub fotografii z ich zycia, ktéra niesie ze sobg
wazne wspomnienia lub emocje. Daj im kilka minut na
naszkicowanie lub zapisanie opisu w notesie.

- Rozpocznij dyskusje na temat mocy obrazéw w opowiadaniu
historii. Uzyj projektora, aby zaprezentowac kultowe zdjecia i 10 min
omoéwié historie, ktore opowiadaja.

- Przedstaw temat ,Ja w Dziesieciu Zdjeciach”. Wyjasnij wyzwanie
i parametry: 10 zdje¢ przedstawiajgcych, kim sg, ich podréz,
marzenia, kulture itp. 10 min

- Pozwdl na burze mbézgow i refleksje. Zachec uczniéw, aby
zapisali w swoich notatnikach wstepne pomysty lub naszkicowali

mozliwe obrazy. 15 min

Spotkanie 2
Tworzenie wizualnej narracji:

- Powrdéémy do koncepcji scenorysu. Rozdaj wydrukowane szablony
storyboard templates, a uczniowie niech zaczng uktadac¢ swoje zdjecia i
je podpisywac.

Wprowadzenie do narzedzi:

- Przedstaw wybrang platforme cyfrowego opowiadania historii za pomocg
krotkiego samouczka. Zademonstruj, jak przesyta¢ obrazy, pliki audio
(nagrania gtosu), dodawac¢ podpisy i organizowac przeptyw obrazu,

25 min

20 min
- Uczniowie zaczynajg pracowac¢ nad tworzeniem swoich cyfrowych

narracji, przesytaniem obrazéw i wstawianiem podpisow - wybierajgc

odpowiednie narzedzia.

Spotkania 3
Praca nad projektem: 35 min

- Uczniowie kontynuujg prace nad swoimi cyfrowymi historiami

- Zrob krotkg przerwe od pracy indywidualnej. Popros kilku ochotnikéw, 10 min
aby podzielili sie swojg dotychczasowg praca, aby uzyska¢ informacije
zwrotne.

Spotkanie 4 (jesli to konieczne)

Praca nad projektem: 45 min

- Uczniowie kontynuujg prace nad swoimi cyfrowymi historiami
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Spotkanie 5
30 min

Prezentacja i refleksja:

- W zaleznosci od wielkosci klasy przeznacz 3—4 minuty dla kazdego
ucznia. Obejmuje to ich cyfrowg historie (ktéra moze trwac¢ minute lub
dwie) i krétkie wyjasnienie.

- Po kazdej grupie 3 lub 4 uczniéw zréb przerwe na krotkie pytania i

10 min
odpowiedzi lub czas na refleksje.

- Zakoncz spotkanie uznaniem dla uczniow, podkreslajgc site wspdlnych
historii i osobistych narraciji. 5 min

Powtorz spotkanie 5 tyle razy, ile potrzeba, aby wszyscy uczniowie z grupy mogli
przedstawi¢ swoje historie. Zostaw troche czasu na pytania i odpowiedzi oraz
chwile refleksji. Zakoncz kazde spotkaniem docenieniem uczniéw, podkreslajac site
wspolnych historii i osobistych narracji.

Wskazéwki dla nauczycieli:
- Przed prezentacjg cyfrowych historii upewnij sie, ze cate wyposazenie techniczne
zostato przetestowane i dziata.
- Zachecaj do oklaskéw i pozytywnych komentarzy. Pamietaj, ze dla wielu uczniéw
jest to trudny moment, poniewaz dzielg sie osobistymi historiami.
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Opowiesci i jezyki: cyfrowe narracje w roznych kulturach
Zajecia inspirowane:Story Boxes and Creative Workshop

Warsztaty Cyfrowego Opowiadania Historii: Opowiesci i jezyki: cyfrowe narracje w

réznych kulturach

G 10 latki i starsi uczniowie, gdy historie bedg juz gotowe, uczniowie moga
rupa
P zaprezentowac je mtodszym kolegom, ktérzy mogg stworzy¢ rysunki do
docelowa:
przedstawienia historii.

Czas trwania: | 5 spotkan (45 minut kazde)

Cele ksztalcenia:

Uczniowie odkrywajg i doceniajg narracje kulturowe.

Uczniowie rozwijajg umiejetnos¢ wspotpracy.

Uczniowie doskonalg umiejetnosci jezykowe i ttumaczeniowe.

Uczniowie tworzg cyfrowe historie, korzystajgc z narzedzi multimedialnych.

e \Wprowadzenie i dobieranie sie w pary.
e \Woybieranie historii.

e Tworzenie cyfrowych historii..
Organizacja:

e \Wspodipraca w ttumaczeniu.

e Konhcowa prezentacja i refleksja.

e Praca w parach
e Dyskusje grupowes
Strategie: e Multimedialne opowiadanie historii cyfrowych

e Informacja zwrotna od kolegow

e Komputery lub tablety z dostepem do Internetu do tworzenia
cyfrowych historii.
e Wydrukowane szablony: Storyboard templates , ktére maja

pomoc w roztozeniu zdjec i towarzyszgcym im narracjom.

e Ksigzki lub zasoby kulturowe: kilka zasobow zaréwno z kultury

Materiaty: ukrainskiej, jak i kultury kraju goszczgcego. Moga to by¢ ksigzki,
. artykuty lub zasoby cyfrowe, ktére mogg zainspirowac lub

wyjasnic¢ szczegoty historii.
e Narzedzia do ttumaczenia: chociaz celem jest ttumaczenie przez

ucznioéw, narzedzia takie jak Google Tlumacz moga by¢
przydatne do ponownego sprawdzenia lub zrozumienia trudnych
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https://inbaze.cz/en/teaching-programs-for-the-1st-degree/
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terminéw. Nalezy je jednak stosowac jako pomoce dodatkowe, a
nie podstawowe metody ttumaczenia.

e Dostep do cyfrowej platformy do opowiadania historii, takiej jak
Adobe Spark, Canva lub oprogramowania do edycji wideo w celu
tworzenia wlasnych filmow.

Przed warsztatami:

- Zapoznaj sie z najwazniejszymi historiami kulturalnymi zaréwno z Ukrainy, jak i
kraju goszczgcego.

- Ewentualnie skonfiguruj wspdling platforme internetowa do przesytania historii,
ttumaczen i opinii.

- Przejrzyj rozne cyfrowe narzedzia do opowiadania historii do tworzenia
multimediow.

Instrukcje dla nauczyciela

Spotkanie 1
Wprowadzenie:
20 min
- Rozpocznij od oméwienia znaczenia réznych historii w kulturze i
ich roli w przekazywaniu tradycji, moralnosci i wartosci.
Dobieranie sie w pary:
- Stworz pary mieszane (uczen z Ukrainy i kraju goszczgcego). 10 min
- Omoéw i zapisz wstepne pomysty na historie, ktérymi chcieliby sie
podzieli€.
Burza mozgow:
- Omoéw i zapisz wstepne pomysty na historie, ktérymi chcieliby sie 15 min
podzielic.
Spotkanie 2
Wybor historii: 45 min
- Pary spedzajg czas na omawianiu wybranych historii oraz wyjasnianiu
ich znaczenia kulturowego i osobistego.
- Kazdy uczen powinien zapamieta¢ kluczowe elementy, zasady moralne i
szczegoty historii swojego partnera.
Spotkanie 3
Tworzenie cyfrowych historii:
- Wré¢ do koncepcji scenorysu. Rozdaj wydrukowane szablony storyboard 45 min
templates. Uczniowie niech zaczng tworzy¢ cyfrowg prezentacje witasnej
historii.
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- Przedstaw multimedialne, cyfrowe narzedzie do opowiadania historii (np.
Adobe Spark z funkcjami wideo, dzwiekowymi i tekstowymi).

- Podkresl wigczenie elementéw kulturowych, takich jak muzyka, obrazy i
tradycyjne wzory.

Spotkanie 4 (jesli to konieczne)

Praca nad projektem: 45 min

- Uczniowie kontynuujg prace nad swoimi cyfrowymi historiami.

Spotkanie 5

Wspot t latorska:
spotpraca translatorska 45 min

- Pary wspdtpracujg, aby przettumaczy¢ kazdg historie na jezyk drugiej
osoby.

- Zwrd¢ uwage na szczegoty, ktore mogg by¢ specyficzne dla kazdej
kultury i mogg wymagac wyjasnienia.

Spotkanie 6 (jesli to konieczne)

Praca nad projektem: 45 min

- Uczniowie kontynuujg prace nad ttumaczeniem historii.

Spotkanie 7
Koncowa prezentacja i refleksja:

- Pary prezentujg swoje cyfrowe historie w obu jezykach. Uczen z Ukrainy
przedstawia swojg historie, podczas gdy uczen z kraju goszczgcego
ttumaczy jg na zywo (historia moze mie¢ réwniez podpisy). Nastepnie
zamieniajg sie rolami.

- Grupa zastanawia sie nad przezytym doswiadczeniem, dzielgc sie tym,

czego sie dowiedziata o innej kulturze oraz wyzwaniach i radosciach
ptyngcych z wcielenia sie w role ttumacza.

Powtorz spotkanie 7 tyle razy, ile potrzeba, aby wszyscy uczniowie z grupy mogli
przedstawi¢ swoje historie. Zostaw troche czasu na pytania i odpowiedzi oraz
chwile refleksji. Zakoncz kazde spotkaniem docenieniem uczniéw, podkreslajac site
wspolnych historii i osobistych narraciji.

Rozszerzenie warsztatow:

Pary mogg zaprezentowac swoje historie mtodszym uczniom, ktérzy mogg narysowac
obrazki przedstawiajgce opowiadania, ktére wtasnie ustyszeli. Mozna takie zajecia
zakonczy¢ wspolng dyskusjg na temat historii i obrazéw.

Wskazéwki dla nauczycieli:
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- Zapewnij petng szacunku i otwartg atmosfere. Historie kulturowe mogg by¢
gteboko osobiste i nalezy je traktowaé delikatnie.

- Zaoferuj wskazéwki dotyczgce ttumaczenia, szczegolnie jesli uczniowie majg
trudnosci z niuansami jezykowymi.

- Zachecaj do konstruktywnej informacji zwrotnej i namawiaj do nagradzania

uczniéw oklaskami, po kazdej prezentaciji.
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