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Zarys projektu: WP2 ma na celu dostarczenie narzedzia, ktérego zadaniem jest

stuzy¢ jako cyfrowy plac zabaw dla dzieci migrantow i
uchodzcow na ich Sciezce integracji w kraju, ktore je przyjmuje.
WP2A6 oferuje scenariusze pedagogiczne wokot krainy snow
jako jeden z 7 tematow pedagogicznych (warsztaty muzyczne,
cyfrowe opowiadanie historii, gotowanie migdzykulturowe,
kraina snow, warsztaty artystyczne, warsztaty sensomotoryczne,

nauka w tandemie).

Scenariusze nauki, innowacyjne metody pedagogiczne, nauka
Lista kluczowych pojec: wspomagana technologig, r6znojezyczno$¢, wielokulturowos$g,
edukacja miedzykulturowa
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Marzac o jutrze

Zajecia inspirowane: | Have a dream... Writing Prompt z Twinkle

Warsztaty “Witaj w mojej Krainie Snéw” : Marzac o jutrze — tworzenie wizji idealnego

Swiata
Grupa Uczniowie w przedziale wiekowym 15-18 lat (z mozliwoscig
docelowa: dostosowania do innych grup wiekowych)

Czas trwania: | 2 spotkania, 45 minut kazde

Cele ksztatcenia:
e Rozwijanie umiejetnosci kreatywnego pisania uczniéw.

e Mobilizowanie autorefleksji na temat indywidualnych marzen i aspiracji

dotyczacych idealnego swiata

e Pielegnacja poczucia nadziei i optymizmu wobec przyszitosci .

e \Wyposazenie sali lekcyjnej tak, aby umozliwi¢ indywidualne
tworzenie dziet sztuki przez uczniow i zrobi¢ miejsce na
centralng wystawe.

Organizacja: e \Wszyscy uczniowie, niezaleznie od pochodzenia, sg w rownym

stopniu zaangazowani i uczestniczg w dyskusjach i zajeciach.

e Prezentacje i dyskusje grupowe.

e Grupowe dyskusje

e Indywidualna refleksja i pisanie

Strategie:

e Praca z rowiesnikami

e | have a dream — writing handout.

e Materiaty piSmiennicze (dtugopisy, otowki, pisaki do tworzenia
Materiaty:

ilustraciji).

Przed warsztatami:

- Przygotuj zbidr inspirujgcych cytatéw lub opowiadan opowiadajgcych o
wyobrazeniach lepszego swiata.

- Upewnij sie, ze wszystkie przygotowane materiaty sg ogélnodostepne i gotowe do

uzytku.
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https://www.twinkl.pl/resource/us-h-2-i-have-a-dream-activity-sheet
https://www.twinkl.bg/
https://docs.google.com/document/d/1x2kzjXC6Iayh3Q9n5kYWNBKK4LP4BIMLc8TZMbrKDSw/edit?usp=sharing

Instrukcje dla nauczyciela
Spotkanie 1
10 min
Wprowadzenie:
- Rozpocznij dzielgc sie cytatami lub opowiadaniami, ktére przedstawiajg
wyobrazenia o lepszym swiecie.
- Porozmawiaj o sile nadziei i marzen oraz roli, jakg odgrywajg w
ksztattowaniu spoteczenstwa. 15 min
Dyskusja grupowa:
- Zaproponuj pytania:
- Jesli miatbys moc stworzenia idealnego Swiata, jak by on
wygladat?
- Jakie wartoSci bytyby najwazniejsze w tym idealnym S$wiecie?
- Pozwdl uczniom podzieli¢ sie swoimi przemysleniami i marzeniami. 10 min
Wprowadzenie do zajec¢:
- Pokaz: | have a dream — writing handouts.
- Wyjasénij zadanie: Uzywajgc swojej wyobrazni, pomysl o idealnym
Swiecie i zmianach, ktore chciatbys wprowadzi¢. Mogg one odnosic sie
do zmian spotecznych, poprawy stanu $rodowiska, osobistych aspiracji
lub dowolnej innej wizji.
Wstepna burza mézgéw: 10 min
- Daj uczniom czas na zapisanie poczatkowych pomystow lub aspektow,
ktére mogliby chcie¢ opisa¢ dalej w swojej pracy pisemne;.
Spotkanie 2
Pisanie indywidualne: 20 min
- Zachec uczniéw, aby opracowali swoje wizje idealnego Swiata,
korzystajgc z arkusza ,Poradnik do opisania swiata idealnego”.
Zainspiruj ich, aby uzywali zywych opiséw i ewentualnie ilustraciji.
Praca z rowiesnikami:
3 g . , - Lo 15 min
- Popros uczniow o dobranie sie w pary i podzielenie swoimi wizjami. Ta
wymiana ma na celu promowanie zrozumienia i szacunku dla
réznorodnych marzen.
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https://docs.google.com/document/d/1x2kzjXC6Iayh3Q9n5kYWNBKK4LP4BIMLc8TZMbrKDSw/edit?usp=sharing

Refleksja grupy: 10 min
- Popros kilku uczniéw o podzielenie sie swoimi pomystami z grupa.

- Rozpocznij dyskusje na temat wspdlnych nadziei i wyjgtkowych

perspektyw, ktére wyszty na Swiatto dzienne podczas ¢wiczenia.

Adaptacja i rozszerzenia: Uczestnicy zaje¢ mogqg przeczyta¢ swojg wersje Swiata
idealnego mtodszym uczniom, ktérzy mogg dodac rysunki do opisow. Nastepnie zaréwno

tekst, jak i obrazy mogqg zosta¢ zaprezentowane na szkolnej wystawie.

Wskazéwki dla nauczycieli:

- Zaoferuj wskazéwki uczniom, ktérzy mogg miec¢ trudnosci z wyrazeniem lub
wizualizacjg swojego idealnego swiata.

- Podkresl otwarty charakter zadania, podkreslajgc, ze kazda wizja jest wyjgtkowa i
wazna.

- Jedli to mozliwe, zbierz wizje uczniow w gazetce klasowej lub stwdrz mural
przedstawiajgcy ich idealne swiaty.
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Witaj w mojej Krainie Snow - Miejsce marzenh

Zajecia inspirowane: UK, Syrian Children Pin Hopes and Dreams Together at IOM Refugee
Week Workshop

Witaj w mojej Krainie Snéw: Miejsce marzen

Grupa Uczniowie w przedziale wiekowym 10-14 lat (z mozliwoscig

docelowa: dostosowania do innych grup wiekowych)

Czas trwania: | 2 spotkania, 45 minut kazde

Cele ksztalcenia:

e Utatwianie wzajemnego zrozumienia i integracji uczniow z roznych srodowisk.

e Zachecanie do autorefleksji na temat osobistych ideatéw i tego, co stanowi
osobistg kraine marzen uczniéw.

e Poprawa komunikacji i ekspresji poprzez prezentacje artystyczne.

e Promowanie pracy zespotowej i wspotpracy w budowaniu zbiorowej reprezentacji

e Wyposazenie sali lekcyjnej tak, aby umozliwi¢ indywidualne
tworzenie dziet sztuki przez ucznidéw i zrobi¢ miejsce na
centralng wystawe.

Organizacja: e Wszyscy uczniowie, niezaleznie od pochodzenia, sg w rownym

stopniu zaangazowani i uczestniczg w dyskusjach i zajeciach.

e Prezentacje i dyskusje grupowe.

e Indywidualne refleksje i burze mézgow.

e [Ekspresje artystyczne (szkicowanie lub rysunek).

Strategie: e Grupowe prezentacje.

e \Wspdlny montaz wystawy zbiorowe;.

e Materiaty do rysowania (otéwki, kredki, papier itp.) lub cyfrowe
narzedzia (aplikacje na tablety lub platformy do rysowania
online)

e Dreamland printout (szablon, na ktérym uczniowie rysujg swojg

Materiaty: kraine snéw, ktéra pdzniej zostanie przypieta do mapy/globusa

Swiata).

e Krotkie prezentacje lub filmy jako przyktady spotecznosci
wielokulturowych.

Przed warsztatami:

- Zabezpiecz materiaty do rysowania.

- Przygotuj duzy kontur mapy $wiata lub globus na scianie lub tablicy w klasie, aby
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https://www.iom.int/news/uk-syrian-children-pin-hopes-and-dreams-together-iom-refugee-week-workshop
https://www.iom.int/news/uk-syrian-children-pin-hopes-and-dreams-together-iom-refugee-week-workshop
https://docs.google.com/document/d/1MWvid6p2fOUi9JikPf4QyqpA8LTNZ6D__sXYhwNw6ug/edit?usp=sharing

przedstawi¢ zbiorowa kraing marzen.

- Zbierz kilka historii lub cytatow zwigzanych z utopiami lub idealnymi miejscami,
ktérymi mozesz podzieli¢ sie z uczniami.

Instrukcje dla nauczyciela

Spotkanie 1
Rozgrzewka:

- Zacznij od szybkiego “tamania lodow”. Popros uczniow, aby opisali 5 min
miejsce, w ktorym czuli sie najszczesliwsi lub najspokojniejsi. To nada
ton motywowi krainy snow.

Przedstawienie Miejsca Marzen:
- Omoéw koncepcje krainy snéw lub utopii.

- Podziel sie kilkoma roznymi historiami lub cytatami zwigzanymi z
idealnymi miejscami

10 min

- Zadaj najwazniejsze pytanie: Gdybys$ mogt stworzy¢ miejsce, w ktorym

wszystko jest idealne, jakie by ono byto?

Indywidualna refleksja i rysunek:
- Rozdaj materiaty do rysowania i kopie wydruku. Uczniowie powinni zajgé

sie wycinaniem ksztattu kraju.

25 min
- Popros uczniéw, aby na chwile zamkneli oczy i wyobrazili sobie swoje

Miejsce Marzen.

- Poinstruuj ucznidow aby zaczeli rysowac i postarali sie uchwycic jak
najwiecej szczegotow swojego Miejsca Marzen.

Praca z rowiesnikami: 5 min
- Zachec uczniéw, aby zwrdcili sie do sgsiada, pokazali swoje rysunki i
omowili swoje wybory.
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Spotkanie 2

Podsumowanie i przygotowanie wystawy: 5 min
- Szybko podsumuj poprzednie spotkania i to, czym sie zajmowaliscie.
- Wskaz duzg mape lub zarys krajobrazu i wyjasnij, ze ma postuzyc¢ jako
ptotno zbiorowego Miejsca Marzen.
Prezentacje Miejsc Marzen:
20 min
- Popros uczniow, aby wystgpili i zaprezentowali swoje krainy marzen.
- Zachec ich do wyjasnienia swoich wizji i uzasadnienia wyborow,
rownoczesnie pokazujgc swoje dzieto.
Zbiér Miejsc Marzen:
, , . : L . 15 min
- Pomoz uczniom umieszczaé ich prace na zbiorowej mapie. Upewnij sie,
ze rysunki tworzg harmonijng catosc i sie na siebie nie naktadaja.
- Pozwdl uczniom wyjasni¢, dlaczego umieszczajg swojg kraing snow w
okreslonym miejscu na zbiorowej mapie.
Zakonczenie dyskusji:
- Zachec klase do refleksji. Co zauwazyli w zbiorowym Miejscu Marzen? 5 min
Jakie wspdlne elementy lub tematy sie wytonity?
- Podkresl znaczenie roznorodnoéci w tworzeniu bogatego, réznorodnego
Miejsca Marzen.

Wskazéwki dla nauczycieli:

- Wspieraj i pozytywnie oceniaj wizje Krainy Marzen kazdego ucznia. Pamietaj, ze

nie ma dobrych ani ztych wizji.

- Jesli uczen sie waha lub ma trudnosci, zapewnij mu pomoc lub zadaj dociekliwe

pytania, aby pomd6c mu wyobrazi¢ sobie | wyrazi¢ swojg wizje..

- Wykorzystaj to ¢wiczenie jako odskocznie, ktéra umozliwi dyskusje na temat

réznorodnosci, wspétpracy i wartosci réznych perspektyw.

- Rozwaz rozszerzenie tych zaje¢ o dodatkowe spotkania, zagtebiajgc sie w

aspekty idealnych spoteczenstw lub spotecznosci.
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